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Divadelni hra zahrnuje drama a akci. M{iZete pracovat pouze
s postavami a jazykem. Pokud se chcete zaradit mezi Shake-
speara, Ibsena nebo Arthura Millera, musite vytvofit zajimavy
piibéh postaveny na postavach. S trochou Stésti si budete moci
svoji hru uzit v hrané podobé na podiu divadla.

Zdroj: https://www.wikihow.cz/Jak-napsat-divadelni-hru
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1. CAST
1. Vypracujte si svij piibéh

Zacnéte s postavami. Divadelni hry jsou pribéhy, které stoji na postavach.
Protoze jde v podstaté jen o rozhovory mez postavami, musite postavy napsat
tak, aby byly diivéryhodné. V téch nejlepsSich hrach jsou dtlezité i vnitini vztahy
a napéti mezi postavami. Je tedy dilezité, aby postavy mély vlastni problémy,
které se projevi v jejich chovani.

® Co vase postavy chtéji? Co jim brani v tom, aby toho dosahly? Co jim stoji v cesté?

® Mlzete se zamyslet napriklad nad zajimavymi profesemi. Jakd profese je podle vds

nejtézsi? Jaka profese vds vzdy zajimala? Jaky ¢lovék je napriklad détsky lékar? Jak se

stane, Ze clovék skonci u takové prace?

® Nemusite se prilis zabyvat jménem nebo fyzickym popisem své postavy. KdyZ napise-
4 te, Ze se vase postava jmenuje Petr; je 180 cm vysokd a md vypracované svaly, divd-

4 kim to nic nerekne. DrZte se zajimavéjsich véci. MiZete napsat, Ze md postava velkou
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,r_ | jizvu na oboci, protoZe ji pokousal pes, nebo Ze napriklad nikdy nenosi kalhoty. Diky
W0 tomu o postavé reknete nové informace.
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2. Zamyslete se nad prostredim. |
Prostredi hry je dilezité, protoze divakim ifekne, kdy a kde se pribéh odehrava. \
Je dulezité zasadit postavy do zajimavého a napinavého prostredi. Je také

" dobré zkombinovat postavy s prostiedim a zapracovat tak na jejich charakteru.

© Neékdy diky prostiedi mazete i zjistit, jak bude pribéh pokracovat. Pokud vas
zajima détsky lékat, zkuste ho zasadit napfiklad do Parize ve Francii. Jak se

stane, Ze se clovék stane détskym lékarem? Jak se do Pafrize dostal?

® Pri popisu prostredi budte co nejkonkrétnéjsi. ,Soucasnost” neni tak zajimavd, jako . ‘
,Détskd ordinace doktora Wilsona v 15.00 jednoho slunného letniho pdtku.” Cim kon- e
krétnéjsi budete, tim pevnéjsi zaklad budete mit.

® Zamyslete se nad tim, co mohou do pribéhu prinést dalsi postavy. Kdo pracuje u

lékare na recepci? Pokud jde o rodinny podnik, miZe to byt napriklad dcera lékare. Kdo

prijde v pdtek do ordinace a s jakym problémem?

3. Zamyslete se nad vnitinim pribéhem.

LVnitini" pribéh predstavuje psychologické konflikty mezi postavami. VétSinou

je v piibéhu skryty, ale je dilezité na néj pfi psani myslet. Vnitini pfibéh provede
postavy jejich rozhodnutimi a €iny. Cim konkrétnéjsi vnitrni pribéh budete mit, ‘- -.
tim snaze se vam bude psat. Nakonec postavy budou jednat samy za sebe. b

® Mozna chtél byt détsky lékar napriklad chirurgem, ale nemél na to dost silny Zaludek.
Mozna tento obor byl jediny, pri jehoZ studiu se mohl vénovat vecirkim a nemusel
chodit brzy rano do skoly. MozZnd je tento détsky lékar v hloubi duse velmi nestastny a
chtél by se z PariZe odstéhovat.
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4. Sladte vnitini pfibéh s vnéjSim pribéhem. ‘

Spatné zapletky se soustiedi na minulost a dobré zapletky zase na pfitomnost. \
Nebylo by zajimavé mit divadelni hru, ve které by détsky lékar stale dokola
mluvil o tom, Ze by radéji délal néco jiného a nakonec se zabil tim, Zze vypije lék

na kasel. Méli byste pro své postavy tvorit zajimavé a dramatické situace, aby

se v pribéhu pribéhu trochu ménily.

® Pokud je pdtek odpoledne, miZete napriklad napsat, Ze se na veceri k nasemu dét- '
skému lékari chystaji jeho rodice. Jsou Velikonoce. Chodi vibec lékar do kostela? Mél . ‘
cas si doma uklidit pred prijezdem rodici? Bude se ho jeho otec opét vyptdvat na jeho e
zdravotni problémy? Co se stane dal? t

5. Nezapominejte na omezeni divadelniho podia
/momentalné vaseho obyvaku.

Uvédomte si, Ze nepiSete scénar k filmu. Divadelni hra je v podstaté jen soubor
rozhovorii mez postavami. Musite se zaméfit na napéti mezi nimi, na vyuziti
jazyka a vyvijet postavy tak, aby byly diivéryhodné. Divadlo opravdu neni
vhodné pro bitky se zbranémi a honicky v autech.

® MdlzZete se také vymknout tradicnimi dramatu a psdt témér nemozné scény. Pokud
nemdte zZddné pldny ohledné scén, berte divadelni hru jen jako jinou verzi basné. Ber-
told Brecht, Samuel Beckett nebo Antonin Artaud byli inovdtori experimentdlnich
avantgardnich her, kteri casto zahrnovali do hry divaky, nebo vyuZivaly dalsi absurdni

Ci surrealistické prvky. |
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2. CAST

1. NapiSte prvni verzi hry.

Napiste si prvni verzi své hry. | kdyz presné vite, jak chcete svoji hru pojmenovat,
presto se vam muzZe stat, Ze pirekvapite sami sebe. MoZna budete mit ten nej-
lepSi napad na svété, ale i tak si ho budete muset napsat a pockat si, jestli sami
sebe nécim neprekvapite.

® V prvni verzi hry si nemusite délat starosti se spravnym formatovdnim. Pouze si
napiste vse, co jste vymysleli. Piste tak dlouho, dokud nebudete mit zacdtek, stred a
konec své hry.

® MozZnd se vdm stane, Ze se v pribéhu psani objevi novd postava, kterd cely pribéh
zméni. Nebrarite se tomu.

2. Snazte se napsat co nejméné rozsahlou hru.

Divadelni hra je v podstaté jen maly alomek Zivota, nejde o kompletni biografii
postav. Je sice lakavé psat o budoucnosti, nechat détského lékare, aby se své
prace vzdal a odjel do Los Angeles stat se tispésnym hercem, ale divadelni hry
nejsou pro tak podstatné zmény charakteru vhodné.

® Hra mdze skoncit néjakym jednoduchym rozhodnutim, nebo napriklad konfrontaci
postavy s nécim, cemu jesté nikdy nemusela cCelit. Pokud chcete hru zakoncit tim, Ze
postava zabije sebe nebo nékoho jiného, méli byste svij konec jesté prehodnotit.

3. Divejte se stale dopredu.

U prvni verze hry pravdépodobné napisete spoustu scén, které nakonec nikam
nepovedou. To vibec nevadi. Nékdy musite s postavou prekonat dlouhé nudné
chvile, abyste nasli néco, co vam poskytne novy pohled na cely pfibéh. Znamena
to, Ze piSete dobre, ale nemusi to nutné znamenat, Ze jsou tyto nudné pasaze
pro hru dulezité.

® \V\yhybejte se vsem scéndm,
ve kterych je postava o
samoté. KdyZ jedind postava
na scéné stoji v koupelné a
divd se do zrcadla, pribéh to
nikam dal neposune.

® VVyhybejte se prilisnym pre-
ambulim. Pokud maji prijet
rodi¢e nasi hlavni postavy,
neméli byste to protahovat
na dvacet stran. Méli by
prijet co nejdrive, abyste méli
s ¢im pracovat.
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4. Najdéte si hlasy postav.

Postavy ve hi'e se budou odliSovat pouze svym jazykem. Je velmi dulezité, jak
budou mluvit (mozna dokonce stejné dulezité jako to, co budou fikat).

® KdyZ se dcera hlavni postavy zeptd: ,Co se déje?” zplsob, jakym ji hlavni postava
odpovi, divdkim poskytne predstavu o tom, jak si maji konflikt vykladat. Hlavni posta-
va mize napriklad protocit oci a rict: ,Vsechno!” a pritom vyhodit do vzduchu stos
papird, aby se jeji dcera rozesmdla. Divdci ale i presto budou védét, Ze se déje néco
spatného. MdiZete také celou situaci otocit tak, aby hlavni postava odpovédéla: , Nic,
vrat se zpét k prdci!”

® Nedovolte, aby vase postavy vykricely své osobni problémy nahlas. Postavy by nikdy
nemély rikat nic jako: ,Jsem smutnd, protoZe mé moje kamarddka opustila!” Mély by si
sva tajemstvi nechdvat pro sebe. Napiste hru tak, aby za né mluvily jejich ¢iny a nenut-
te je vysvétlovat divakdam uplné vse.

5. Upravte svoji prvni verzi.

Jaké je prvni pravidlo autort her? ,Zabijte své milacky.” Musite ke své praci pri-
stupovat kriticky, abyste z pavodnich chaotickych verzi dokazali udélat zajima-
vé a realistické drama. Zbavte se scén, které jsou zbytecné, zbavte se postay,
které pribéhu nic nedavaji a snazte se napsat hru co nejstrucnéji.

® Projdéte si svoji prvni verzi a oznacte si vsechny pasdZe, které zpomaluji jeji pribéh,
a podtrhnéte si pasdzZe, které ji posouvaji dopredu. Potom se zbavte vseho, co jste si
oznacili. KdyZz to bude 90% vseho, co jste napsali, nemusite z toho byt nestastni.
Dopiste hru tak, aby byla zajimava a smyslupina.

o

6. Napiste tolik verzi, kolik bude potreba.

\

Neexistuje zadny pocet zkusebnich verzi hry. Pokracujte tak dlouho, dokud
nebudete spokojeni a dokud nebudete mit pribéh pred sebou tak, jak ho chcete
mit.

® KaZdou verzi si ukladejte, abyste mohli riskovat a v pripadé potreby se vracet ke
starsim verzim. Soubory textovych editort jsou malé, vyuZijte toho.
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3. CAST

1. Formatovani hry

Rozdélte si svij pribéh do scén a déjstvi. Déjstvi je v podstaté ,minihra” sama
0 sobé a sklada se z nékolika scén. Priimérna hra obsahuje 3-5 déjstvi. Obecné
by méla mit kazda scéna urcity pocet postav. Kdyz se objevi nova postava, nebo
néjaka postava odchazi, znamena to, Ze se prechazi k dalsi scéné.

® U déjstvi to neni tak snadné. Napriklad v pripadé naseho prikladu mdze prvni déjstvi
skoncit prijezdem rodict Iékare a predstavenim hlavniho konfliktu. Druhé déjstvi mize
obsahovat rozvinuti tohoto konfliktu véetné scén, ve kterych se rodic¢e hadaji s dcerou
lékare, velikonocni vecere a ndvstévy kostela. V tretim déjstvi se mizZe dcera s Iékarem
usmirit.

® Cim zkusenéjsi budete, tim vice budete pfi psani her myslet na jednotlivé scény a
déjstvi. Ze zacdtku si s tim nemusite délat starosti. Formdt neni tak ddleZity, jako
napsat dobre cely pribéh.

2. Uvedte také poznamky ohledné scény.

Kazda scéna by méla zacinat ivodem, ve kterém strucné popisete, co se na ni
nachazi. Mize to byt slozité, ale také velmi jednoduché. Diky tomu budete mit
sanci ovlivnit, jak bude vysledna hra nakonec vypadat. Pokud je dulezité, aby
v prvnim déjstvi byla na zdi povésena puska, napiste to.

® Napiste také poznamky ohledné dialogu. Herci si budou dial_og_ upravovat podle
Napriklad polibek je ddlezity, ale nemusite to prehdnét. Nemusite popisovat kazZdy
pohyb kaZdé postavy, protoZe herci budou tyto pokyny pravdépodobné stejné ignoro-
vat.

3. Oznacte dialog kazdeé z postav.

Ve hie se dialog znaci jménem postavy psanym velkymi pismeny a odsazenym.
Nékteri autofri dialog zarovnavaji doprostied stranky, ale to je na vas. Nemusite
pouzivat zadné uvozovky - pouze oddélte proslovy jmény postav.

4. Napiste predmluvu.

Napiste prology, seznam postav a kratky popis a poznamky o tom, jak by méla
byt rozestavena scéna. Pokud chcete hru posilat do riiznych soutézi, pripiste
takeé kratkou osnovu.




TIPY

® Nevymyslejte si postavy dfive, nez piibéh. BEhem psani budete sami pfichazet
na to, co vase postavy potrebuji, a budete védét, co by mély délat.

® Mezi scénami a déjstvimi nechejte dost ¢asu na to, aby se mohla scéna zménit
a herci prevliéknout.

® Se jmény si nedélejte starosti. Pozdéji je budete moci zménit.

® Pokud nepisete komedii, davejte si pozor na legracni véci. Lidé se snadno
nechaji urazit hrami, které nejsou brany jako komedie. Kdyz budete psat kome-
dii, budete toho moci napsat mnohem vice. Neméli byste ale ani tak psat nic
urazlivého (Zadné rasistické ani sexistickeé vtipky, Zadna sprosta slova ve hrach
pro déti, vtipy o vife velmi opatrné - spousta lidi je bere vazné).

® Muzete psat i momenty, ve kterych se dané postavy objevi na scéné. Pouziva
se to hlavné u muzikald.




